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Тема занятия: Обработка текстовой информации.

     Разработка приложения «Текстовый редактор» 
Тип урока: Комбинированный урок
Продолжительность занятия: 90 минут

Цели: 

· Знакомство с возможностями встроенных стандартных компонентов Memo и RichEdit среды C++ Builder для обработки текстовой информации
· Освоение методов и алгоритмов обработки текстовой информации
· Разработка прикладного приложения, реализующего основные функции текстового редактора по обработке текстовых файлов
Студенты смогут:
· Закрепить на конкретном примере полученные теоретические знания по МДК 01.02 «Прикладное программирование» при изучении компонентов Memo и RichEdit при обработки текстовой информации
· Выполнять основные действия со строками текста, абзацами и отдельными символами
· Выполнять программным способом форматирование и выделение текста

· Освоить новые приемы разработки графического интерфейса приложения
· Выполнить отладку и тестирование приложения

· Применить новые приемы программирования и закрепить освоенные технологии написания программного кода

· Выполнять оптимизацию программного кода

· Выявлять слабые и сильные стороны своего проекта

Оборудование: 
ПК, мультимедийный проектор, рабочие места студентов с ПК.
Программное обеспечение

· Интегрированная среда разработки программного обеспечения C++ Builder
· Операционная система Window XP
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Технологическая карта практического занятия
1. Организационный момент 3 минуты. Проверка присутствующих и проверка наличия конспекта. Сообщение темы занятия Обработка текстовой информации. Разработка приложения «Текстовый редактор» 2 минуты

2. Изложение теоретического материала с использованием презентации, методического пособия и раздаточного материала 30 минут
3. Постановка задачи на выполнение практической работы с указанием дифференцированного оценивания данной работы 10 минут

4. Практическая работа студентов за рабочими местами для реализации поставленной задачи – 30 минут

5. Проверка выполненного задания и выставление оценок 10 минут

6. Подведение итогов занятия 5 минут
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Теоретический материал

Многострочные окна редактирования

Компоненты Memo и RichEdit являются окнами редактирования многострочного текста, обладающие функциями, свойственными большинству редакторов. В них применяются типичные комбинации «горячих» клавиш при работе с буфером, при отмене последней команды редактирования и другие. Текст в компонентах можно просматривать и редактировать как на этапе проектирования приложения, так и при выполнении приложения программными строчками. Отличаются компоненты возможностью форматирования теста.

Компонент простой редактор (Memo)
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Компонент находится на вкладке Standart. Формат всего текста в Memo одинаков и определяется свойством Font. 
if (FontDialog1->Execute ())   Memo1->Font=FontDialog1->Font;

При сохранении текста из Memo, файл будет содержать только символы без элементов форматирования. При переносе текста в Memo формат определяется текущим значением свойства Font.
Рис. 1. Компонент Memo
Свойства компонента Memo

TStrings Lines  - содержит строки текста компонента. Для этого свойства действуют все свойства и методы класса TStrings.
Memo1->Lines->LoadFromFile (“examp1.txt”);
//Загрузить текстовый файл

Memo1->Lines->Strings[0]=”Пример1”;

//Задать первую строку текста

Memo1->Lines->Add (“Пример3”);
           
//Добавить новую строку

Задать текст можно заранее при проектировании с помощью строкового редактора, вызываемого из Инспектора объектов двойным щелчком в области значения  свойства Lines. 
int Count – число строк в тексте. Доступно только для чтения.
String Text – свойство хранит все строки текста компонента в виде одной целой строки, разделенной кодами \r\n, вставляемые при нажатии клавиши [Enter]. Поэтому видимых пользователю символов в строке будет меньше, чем их реально содержится в строке Text. Свойства SelLength, SelStart, SelText – определяют длину, позицию начала и сам выделенный текст. Если выделенного текста нет, то свойство SelStart определяет текущее положение курсора.
bool ReadOnly – если значение свойства равно true, то текст в Memo нельзя редактировать. По умолчанию false, т.е. можно изменять.

bool Modified – если значение свойства равно true, то в текст компонента Memo вносились изменения, что можно использовать для проверки сохранения информации на диск. Вначале значение свойства надо задать равным false.
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Aligment – перечислимое - определяет выравнивание текста внутри компонента. Может принимать значения:

- taLeftJustify – выравнивание по левой границе;

- taCenter – выравнивание по центру;

- taRightJustify – выравнивание по правой границе.

TPoint CaretPos – указывает позицию курсора (номер строки и номер символа в строке, нумерация с 0) внутри клиентской области компонента. Тип TPoint соответствует структуре с полями: x – положение курсора по горизонтали (символ в строке) и y – положение курсора по вертикали (номер строки). 
Panel1->Caption=IntToStr (Memo1->CaretPos.y+1) + ":" +

                                                                    IntToStr (Memo1->CaretPos.x+1);

Свойство доступно как для чтения, так и для записи, что вызывает изменение положения курсора программным способом. Однако, изменять по отдельности поля x и y нельзя; разрешается присваивать целиком запись. Например:

Memo1->CaretPos=Point (1, 1);

      
 //Во 2-ю позицию 2-ой строки

Memo1->CaretPos=Point (0, Memo1->CaretPos.y);    //В начало текущей строки

Font – сложное - задает свойства шрифта для всего текста компонента.

Color - перечислимое – цвет фона компонента.
ScrollBars – перечислимое – определяет наличие полос прокрутки текста в окне. Может принимать значения:

- ssNone – нет линеек прокрутки;

- ssHorizontal – есть горизонтальная линейка прокрутки;

- ssVertical – есть вертикальная линейка прокрутки;

- ssBoth – есть обе линейки прокрутки: горизонтальная и вертикальная.

Методы компонента Memo

void Clear () – очистка поля Memo;

Методы для выделения строк текста в Memo:

void SelectAll () – выделение содержимого поля Memo;

void ClearSelection () – удаление выделенных строк;

Методы работы с буфером обмена:

void CopyToClipboard () – копирование выделенного фрагмента в буфер;

void CutToClipboard () – вырезание фрагмента с сохранением в буфере;

void PasteFromClipboard () – вставка содержимого буфера обмена.
Методы работы со списком действий:

void ClearUndo () – очищает буфер отмены команд редактирования, так что никакие изменения в тексте после этого не могут быть отменены;

void Undo () – отменяет все изменения, хранившиеся в буфере отмены результатов редактирования с момента последнего вызова ClearUndo().
Основное событие OnChange – изменение текста в компоненте.
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Компонент обогащенный редактор (RichEdit)
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Компонент находится на вкладке Win32. Компонент работает с текстом обогащенного формата RTF. Имеет все свойства компонента Memo и добавляет свои свойства, связанные с форматированием отдельных фрагментов. Дополнительные свойства доступно только программными строчками.
Рис. 2. Компонент RichEdit
Свойства компонента RichEdit
SelAttributes – сложное свойство – задает атрибуты выделенного или вновь вводимого фрагмента текста. Имеет подсвойства: Color (цвет), Name (имя шрифта), Size (размер), Style (стиль) и ряд других. Методом Assign () можно задать это свойство с помощью компонента FontDialog
if (FontDialog1->Execute())

       RichEdit1->SelAttributes->Assign (FontDialog1->Font);

RichEdit1->SetFocus ();
Paragraph – сложное свойство – определяет атрибуты текущего абзаца, т.е. абзаца, где находится курсор.  Имеет подсвойства:

- Alignment – выравнивание текста (taLeftJustify, taCenter, taRightJustify);

- FirstIndent – число пикселей отступа красной строки;
- Numbering – маркер  в начале абзаца (nsNone – отсутствие, nsBullet – есть);
- LeftIndent – отступ в пикселах от левого поля;
- RightIndent – отступ в пикселах от правого поля;
- TabCount – количество позиций табуляции (при WantTabs=true);
- Tab – значение позиций табуляции в пикселах (при WantTabs=true).
if (CheckBox1->Checked==true)

   

//Флажок включен
           RichEdit1->Paragraph->Numbering=nsBullet;
//Маркер
else    RichEdit1->Paragraph->Numbering=nsNone;
//Нет маркера
Пример: Форматирование для анкеты сотрудника
RichEdit1->Clear();

RichEdit1->Paragraph->Alignment=taCenter;
//Выравнивание по центу
//Установка жирного шрифта
RichEdit1->SelAttributes->Style=RichEdit1->SelAttributes->Style<<fsBold;

RichEdit1->Lines->Add ("Сотрудник "+Edit1->Text);
//Восстановление атрибутов по умолчанию
RichEdit1->SelAttributes->Assign (Form1->RichEdit1->DefAttributes);

RichEdit1->Paragraph->Alignment=taLeftJustify;
//Выравнивание слева
RichEdit1->SetFocus ();
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Практическое задание

Разработать приложение с использованием компонентов: Memo и RichEdit, диалогов работы с файлами, шрифтами и цветом, а так же все изученные компоненты управления для создания приложения обработки текстов, аналогичного стандартному текстовому редактору. Приложение должно содержать несколько форм, связанных между собой. 

На оценку «Удовлетворительно»

1. Разместить на большей части главной форме компонент RichEdit, в котором будет обрабатываться вводимый пользователем текст.

2. Справа от компонента разместить командные кнопки для выполнения основных действий со строчками текста, а именно: очистка поля RichEdit, перемещение строк, удаление строк, добавление строк и другие. 

3. Над полем RichEdit расположить графические кнопки: сохранение и открытие файлов .rtf с текстом, настройка различных атрибутов шрифта текста и цвета фона RichEdit. Добавить счетчик CheckBox для указания размера шрифта выводимого текста.

4. Под полем RichEdit расположить панели для отображения количества строк в тексте и текущей позиции указателя в тексте.
На оценку «Хорошо»

1. Добавить кнопку поиска нужной строки в тексте. В случае ее обнаружения, выделить найденную строку в RichEdit цветом. Иначе выдать подходящее сообщение (свойству HideSelection компонента RichEdit присвоить false). Использовать свойство text компонента RichEdit, а так же свойства SelStart, SelLength (учитывать два управляющих символа в конце каждой строки).
2. Добавить флажки для включения переноса строки и маркеров в абзац.
3. Компонентом CSpinEdit осуществить возможность задания размера красной строки абзаца.

На оценку «Отлично»

1. Добавить кнопку «Font», по которой отобразить дополнительную форму с компонентом Memo и ListBox: ListBox для вывода всех возможных шрифтов (использовать свойство Fonts типа TStrings стандартной переменной Screen), в Memo разместить символы с кодами от 32 до 255. Выбор нужного шрифта и символа отображаются в компонентах Edit названием, символом и его кодом. 
2. Кнопкой добавить выбранный символ в текущую позицию компонента RichEdit основной формы.
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Рис. 3. Окно выбора шрифта из списка всех возможных шрифтов в системе
Пример фрагмента кода программы с обработкой теста
//Выбор нужного шрифта в компоненте ListBox и установка его в Memo
int n=0;



//Номер выбранного шрифта

String s;



//Название шрифта
//------Отображение главной формы---------------------------------------------

void __fastcall TMainForm::FormShow(TObject *Sender)

{   
     ListBox1->Items->AddStrings (Screen->Fonts);
//Загрузить шрифты
     ListBox1->ItemIndex=n;




//Выделить шрифт
     ListBox1Click (Sender);




//Обработка
}
//---------------Изменение шрифта ---------------------------------------------------

void __fastcall TMainForm::ListBox1Click(TObject *Sender)

{    

      n=ListBox1->ItemIndex;

        //Номер выбранного шрифта

      s=ListBox1->Items->Strings[n];
        //Сохранить название шрифта

      RichEdit->Font->Name=s;

//Установить выбранной шрифт

}
